	Unidade Curricular 
	Disciplina: Computação e Processamento de Dados

Código: INF 400

	Período letivo: 1
	
	Carga Horária : 
	Carga Horária Semanal: 04 Carga Horária Total: 60

	Objetivos 

	Ao final do curso, os alunos deverão ser capazes de: compreender a estrutura básica de um sistema de computação e desenvolver algoritmos e básicos em Pascal conhecendo estruturas de controle e de repetição e operações lógicas/matemáticas.

	

	

	Ementa 

	Noções Básicas de Computação (Hardware, Software e Sistema operacional). Introdução a Arquitetura de Computadores (Sistemas de Numeração, Arquitetura de Von Neumann). Introdução a Algoritmos. Linguagem de programação Pascal (Entrada e Saída. Operadores Lógicos e Matemáticos. Estruturas de controle. Estruturas de repetição. Vetores) 

	

	Pré-requisitos 

	

	Bibliografia Básica (títulos , periódicos, etc.) 

	Título/Periódico 
	Autor 
	Edição 
	Local 
	Editora 
	Ano 
	LT 

	Aprendendo a Programar Pascal
	Evaristo, Jaime
	1ª
	Rio de Janeiro 
	Brasport
	2003
	

	Lógica de Programação
	Forbellone, André Luís e Eberspacher, Henri
	3ª
	Rio de Janeiro
	Pearson
	2005
	

	Ciência da Computação - Uma visão abrangente


	Brookshear, J.


	 3ª
	 Rio de Janeiro
	 Bookman
	 2005
	

	Bibliografia Complementar (títulos , periódicos, etc.) 

	Título/Periódico 
	Autor 
	Edição 
	Local 
	Editora 
	Ano 

	Introdução a Informática
	Capron, H. L. e Johnson, J. A.
	8ª
	Rio de Janeiro
	Bookman
	2005

	Outros 
	


